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Bygningsmaler Grundforlgb 2 (GF2)

1.0 Overordnet afsnit om uddannelsen med links til hjemmeside og bekendtggrelse

Her finder du den lokale undervisningsplan for GF2 Bygningsmaler. GF2-forlgbet er bygget op omkring 6
projekter, hvori der indgar et valgfag. Derudover er der undervisning i grundfagene dansk, naturfag og
certifikatfaget, rulle- og bukkestillads. Undervejs i forlgbet vil du bl.a. modtage undervisning i sggning af
praktikplads, arbejdsplanlaeegning og samarbejde. GF2-forlgbet afsluttes med en grundforlgbsprgve, samt

en prgve i ét af grundfagene.

Undervisningen foregar bade i veerkstederne og i klasselokaler. Forlgbet varer 20 uger og ser overordnet

sadan her ud:

Forlgb Skemalagt tid | Overordnet tema

Intro 1 dag Introduktion til forlgbet

Den grgnne aspirant 2 uger Farvelaere — farvecirkel — graskala mm.

Den tekniske maler 5 uger Materialelzere, skygger, Den danske model mm.

Den dekorative maler

1 uge, 3 dage

Bytur, maleteknikker mm.

Den teoretiske maler 2 uger Dgr + karm, indhold i maling, vedligehold af treevaerk
Den farverige aspirant 3 uger Afsluttende projekt

Opsamling 1 uge Sommerfugl + tegningsleere

*Teknologi 2 uger F-niveau

Naturfag 2 uger E-niveau

Rulle- og bukkestillads 1 dag Sikkerhed ved arbejde med rulle- og bukkestilladser
Grundforlgbsprgven 1 uge GF2-prgven og prgve i et grundfag

*Vaer opmaerksom pa at de elever som begynder deres GF2 forlgb efter den 1 August, 2024 skal have

Teknologi pa F niveau.

Du finder lovgivning om erhvervsuddannelserne og beskrivelse af grundfagene og uddannelsens mal her.

I nedenstaende undervisningsplan kan du finde beskrivelser af GF2-forlgbets temaer, grundfag, certifikatfag
og hvordan den afsluttende grundforlgbseksamen foregar.

Al undervisning pa EUC Nordvestsjaelland bygger pa skolens padagogisk/didaktiske grundlag, som du kan
lzese mere om her.


https://www.uvm.dk/erhvervsuddannelser/nyheder-lovgivning-og-reform/love-og-bekendtgorelser
https://www.retsinformation.dk/eli/lta/2019/301
https://www.uvm.dk/erhvervsuddannelser/nyheder-lovgivning-og-reform/love-og-bekendtgorelser
https://neg.dk/wp-content/uploads/NEG-5-Paedagogiske-principper_for_elever.pdf
https://eucnvs.dk/wp-content/uploads/2018/04/paedagogiske_didaktiske_grundlag.pdf
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Pa GF2- forlgbets fgrste dag vil du overordnet blive introduceret til forlgbets fag, projekter, prgver og
indhold. Der vil veere aktiviteter, hvor du laerer dine holdkammerater at kende. Nedenfor ser du er oversigt
over grundforlgbets projekter. | projekterne indgar malene for det uddannelsesspecifikke fag (malerfaget),

men der vil ogsa kunne indga indhold og mal fra grundfagene.

De uddannelsesspecifikke fag

Den grgnne aspirant (intro)

Velkommen til malerfaget
Realkompetenceopgave
Farveblindtest

Stigetest

Farvecirkel

Primaer, sekundaer, tertisere farver
Graskala

Port folie

Opbygning af treeveerk
Leeringsstile

MP: Pas pa dig selv

Den sorte bog (hjemmeopgave)
Elevplan

Weekend spgrgsmal: fredag uge 1
Modulsamtaler

Scorekort

Motion
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Den tekniske maler

1 dags komplementaer

APV intro

KRAV: stiger, stillads

MP: Forstaelse af materialer til bas + APV
CASE: prgvebas + valgrdiagram
MP: Glansvifte

Veerktgjslaere

SketchUp: 1 vaeg + tegningsleere
Danske model

Firma handbog

Ittens/NCS

Kalkplade

Lasur + ordsprog
Materialelzere: jern + MBA

MP: Hvad spartler vi med + Hulpa
Afprgvning af vaerktgj
Skyggeopgave

MP: Hvad indeholder maling
Pop-art + Tegningsleere
Dokumentation

Opfolgning fra praktikcenter

Nuance & trafiklys
Innovation

Den dekorative maler

Tag pa bytur
maleteknikker

Firma Handbog forside
Opsamling af opgaver

@l lasur
Skillsopgave
Dekorativ opgave

Den teoretiske maler

Vedligeholdelse af treevaerk GI.80
MP: Hvad indeholder maling

Dgr + karm

MBA

SketchUp: Hele basen + tegningsleere
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Den farverige aspirant
Bas — eksamen
Klarggring

Afslutning
AFSLUTTENDE PROJEKT

Opsamling

« Sommerfugl + tegningsleere

Grundforlgbsprgven

3.0 Teknologi F og grundfaget naturfag

3.1 Aktivitetsplan for Teknologi niveau F

Faget teknologi er et procesorienteret fag.

Med en proces skal det forstas sadan at du er en del af en udvikling af et fysisk produkt, du i den sidste
ende af teknologiforlgbet kan afprgve, for at se om det lever op til de krav du eller din lzerer har stillet til
dit produkt i starten af processen, eller produktudviklingsprocessen om man vil.
Produktudviklingsprocessen er de arbejdsgange og overvejelser der ligger i at Igse en problemstilling.
Problemstillingen kan vaere noget du oplever i din hverdag pa din arbejdsplads, eller i skolens vaerksted.
Din problemstilling skal veere relateret til malerfaget, eller relevante begreber fra malerfaget, din leerer ma
godt seette kursen for hvilken type opgave du skal arbejde med.

Pa Teknologi Bygningsmaler er den lettere berammede opgave at ggre affaldshandtering synlig uden at
veere kedelig. Vi kender nemlig alle de tilbagevendende piktogrammer hvor en person smider noget i en
skraldespand og hvor billedet bare er hvidt og blat.

Vores elever skal lave en plade, hvor de skal udtaenke en form for billede eller andet, der i farver og form
gor, at man bliver opmaerksom pa at det er godt at sortere eller bare sgrge for at ens affald ender i en
beholder.

Disse billeder eller andet, vil vi forzere til vores lokale faellesskabsfestival, SKVULP, som vil kunne bruge
disse ved de affaldsstativer, som vores GF2 tgmrer har udviklet.

Malene i faget teknologi bestar af fire delelementer som er:

e Viden:

Du skal bruge den viden du allerede har, eller viden som du sgger dig frem til, for at udforme et produkt,
overveje miljgpavirkning eller produktets salgsmuligheder. Det er ogsa under dette punkt at du skal
udveelge den ide, maske ud fra flere, som du vil ga videre med i resten af forlgbet.

e  Teknik:

Du skal her overveje hvordan dit produkt skal udformes, dette skal Igses enten via et tegneprogram, eller
ved brugen af handskitser. Det er ogsa under denne proces at du skal udvaelge de materialer der vil kunne
veere egnet for at bygge produktet i en real-life produktion, og kaede dette sammen med punktet om
viden.
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e QOrganisation:

Teknologifaget er en gruppeorienteret opgave, sa du vil derfor skulle Igse din problemstilling sammen med
andre. Dette betyder at det er vigt at grupperne organiserer sig, og viser gennem processen at de kan
uddelegere opgaver, patage sig ansvar og samarbejde. Man ma gerne have forskellige roller i grupperne.

e Produktet:

Produktet er resultatet af de tre foregaende punkter.

Du vil skulle bygge dit produkt fysisk i veerkstedet, hvor det ogsa skal kunne afprgves.

Det er her at du skal efterprgve om dit produkt lever op til de krav du stillede i din problemstilling. Hvis det
ikke lever op til kravene, er det vigtigt at du uddyber hvorfor det ikke gjorde det, og hvad du zendre til en
anden gang.

Alt hvad du laver under dit teknologiforlgb skal gemmes i en portfolio, hvor du hver dag sgrger for at skrive
ned hvad dagen har bragt. Det er vigtigt at du ogsa gemmer de ideer som du har forkastet i denne
portfolio, da de er en meget vigtig del af processen for at komme hen til det endelige resultat, og disse vil
ogsa veere en del af den samlede bedgmmelse.

Din faglzerer vil holde et oplaeg omkring faget inden du selv skal i gang med opgaven. Faglaereren vil
Ipbende vaere til radighed for dig, din gruppe vil modtage vejledning flere gange i Ipbet af processen. Her
der vil blive set pa om der er en rgd trad gennem din opgave, om gruppen fungerer internt, der vil blive
givet feedback pa det der er lavet og din faglaerer vil skulle hjeelpe gruppen videre, og hjeelpe med delmal,
hvis det er ngdvendigt.

3.2 Aktivitetsplan for naturfag og beskrivelse af undervisningen

Mal for undervisningen

Vi bruger tydelige leeringsmal i undervisningen. Laeringsmalene beskriver, hvad du skal leere. Vi bruger
leeringsmalene som det, vi sammen arbejder hen imod, sddan sa malene ogsa indgar i laereprocessen som
udgangspunkt for feedback, evaluering og differentiering af undervisningen.

Leeringsmalene daekker fx over at du skal kunne:
* Udfgre fysik-, kemi- og matematikfaglige beregninger
* Udfgre praktiske naturfaglige forsgg
* Perspektivere naturfagsfaglige problemstillinger til dit erhvervsfag

Uddybende beskrivelse af alle laeringsmalene fremgar af bilag 13 pkt. 2.1 i bekendtggrelsen:

https://www.retsinformation.dk/eli/Ita/2020/692
Du vil ved forlgbets begyndelse samt Igbende ogsa blive prasenteret for laeringsmalene af din lzerer.

Indhold og arbejdsformer i undervisningen

Emner og dokumentation: | undervisningen arbejdes der med fglgende overordnede emner i relation til dit
erhvervsfag.

* Kroppen
* Cellen — energiomsaetning, fotosyntese og respiration


https://www.retsinformation.dk/eli/lta/2020/692
https://www.retsinformation.dk/eli/lta/2020/692
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* Matematik: De fire regnearter, maleenheder og omregning, areal, rumfang og massefylde
* Det Periodiske System (stoffers opbygning og egenskaber, kalk, jern og rust)

* Syre/baser og pH, herunder ioner

* Eksperimentelt arbejde

* Kemikalier og sikkerhed

Det naermere indhold af hvert emne vil du blive praesenteret for i undervisningen af din leerer.
Kravene til indholdet fglger Bilag 13 pkt. 2.2 i bekendtggrelsen.

https://www.retsinformation.dk/eli/Ita/2020/692

Du skal Igbende dokumentere dit arbejde med naturfags-faglige emner i 2 dokumentationer. Til hver
dokumentation skal du beskrive mindst ét eksperiment. Din laerer vil praesentere det neermere indhold og
krav til dokumentationen inden du gar i gang med arbejdet.

Vi tager altid individuelle hensyn til hvor du er kompetencemaessigt. Differentiering er hos os lig med
individuelle laereprocesser tilpasset dig. Vi har fokus pa din tilgang til laering (se, hgre, g@re, rgre).

I naturfags-undervisningen er der fx i hgj grad mulighed for at du kan arbejde med din forstaelse af
naturfaglige begreber i din uddannelse ved udfgrelse af praktiske eksperimenter og Igbende
dokumentationsarbejde.

Du far ogsa mulighed for at arbejde med IT-baserede simulerings-programmer.

Ved udfgrsel af praktiske eksperimenter vil der veere mulighed for at du kan fa forklaret eksperimenternes
udfgrsel enten pa skrift, video eller ved oplaeg fra lzerer.

Der arbejdes i nogen grad med sakaldt flipped classroom herunder ved brug af videoer og spgrgsmal hertil
som din forberedelse og hjalp for dig til de praktiske eksperimenter.

| dit arbejde med dokumentationer er der ogsa mulighed for at du efter dine gnsker og behov kan veaelge at
arbejde med forskellige digitale programmer og hjeelpemidler.

Undervisningen har relation til praksis i det fag, du uddanner dig i, sddan at undervisningen inddrager
eksempler fra uddannelsens praksis, og hvor den teoretiske viden kan anvendes. Du Igser typisk en opgave
eller et problem og relaterer den viden du har opnaet til dit erhvervsfag.

Undervisningen og dit udbytte heraf evalueres Igbende. Den Igbende evaluering sker pa baggrund af
Ipsning af opgaver, praktiske forsgg, arbejde med dokumentation, samtaler mellem din lzerer og dig og
mundtlige fremlaeggelser. Du far en afsluttende standpunktskarakter, baseret pa en helhedsvurdering af
din dokumentation, afleveringsopgaver og mundtlige fremlaeggelser.

Vi giver Igbende feedback pa forskellige mader i undervisningen, sa du far mulighed for at vide, hvor langt
du er i det, du skal laere, og hvordan du skal arbejde videre for at na laeringsmalene i et forlgb.


https://www.retsinformation.dk/eli/lta/2020/692
https://www.retsinformation.dk/eli/lta/2020/692
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4.0 Certifikatfag

Rulle- og bukkestillads

| certifikatfaget, Rulle- og bukkestillads laerer du at opstille, 22ndre og nedtage rulle- og bukkestilladser i
henhold til geeldende lovgrundlag, sa stilladset er sikkert at arbejde pa. Du laerer at vurdere, om stilladset
som helhed er planlagt opstillet forsvarligt ift. hvilket arbejde der skal udfgres fra stilladset. Du leerer at
varetage egen og andres sikkerhed ved opstillingen, og sikre at det udleverede materiel og vaerktgj
anvendes korrekt ud fra viden om opstillingsstedet.
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5.0 Undervisningens paedagogiske, didaktiske og metodiske grundlag

Leeringsmal: Vi bruger tydelige leeringsmal i undervisningen. Laeringsmalene beskriver, hvad du skal laere. Vi
bruger lzeringsmalene som det, vi sammen arbejder hen imod, sddan sd malene ogsa indgar i
leereprocessen som udgangspunkt for feedback, evaluering og differentiering af undervisningen.

Du har adgang til laeringsmalene pa Moodle. Du vil ogsa st@de pa de relevante laeringsmal, nar du bliver
stillet de forskellige faglige opgaver. Vi skriver malene ind i begyndelsen af alle faglige opgaver, som du skal
Igse.

Differentiering: Differentiering af undervisningen betyder, at du far mulighed for at laere pa forskellige
mader, sa du kan opna laeringsmalene pa flere mader, i forskellige tempi og i forskellig grad. Skolen udvikler
Ipbende nye mere fleksible undervisningsmaterialer bl.a. vha. it, der understgtter elevernes forskellige veje
til leeringsmalene.

Ved starten af GF2 laver vi en lzeringsstiltest af dig og dine klassekammerater for at kunne vurdere din

viden og dine kompetencer. Vi kalder det for fgr-testen. Alt afhaengig af hvilken laeringsstil du er, vil du
efterfglgende kunne vaelge forskellige aktiviteter, der passer til din leeringsstil. Du vil ogsa opleve, at vi

tilpasser de enkelte opgaver til din viden og dine kompetencer. Vi stgtter dig Igbende i dit arbejde med
opgaver.

Evaluering: Undervisningen og dit udbytte heraf evalueres Igbende. Evalueringens formal er at understgtte
progression i din leering og skal sikre, at du reflekterer over din faglige udvikling i sammenhaeng med faget
og erhvervsuddannelsen som helhed. Den Igbende evaluering sker pa baggrund af Igsning af opgaver,
portfolio, samtaler mellem din lzerer og dig og mundtlig fremlaeggelse. Du afslutter de enkelte fag med
prgver, som danner grundlag for den afsluttende evaluering.

Vi evaluerer Igbende de produkter du udarbejder og taler med dig og dine klassekammerater om
arbejdsproces og produkt. Du vil skulle svare pa en efter-test, der indeholder de samme spgrgsmal som
fortesten. Vi bruger dine svar til at evaluere proces og produkt.

Tveerfaglighed: Vi bestraeber os pa, at undervisningen, nar det er relevant, ogsa gar pa tveers af fagene.
| hvert fag er der laeringsmal, som er knyttet til indholdet i faget, men ofte vil det give mening at
inddrage indhold og mal fra andre fag, sa undervisningen opleves mere sammenhangende. Naturfag
er — nar det passer — integreret i den malerfaglige undervisning.

Praksisrelateret: Undervisningen har neer forbindelse til praksis i det fag, du uddanner dig i, sddan sa
undervisningen inddrager eksempler fra uddannelsens praksis og hvor den teoretiske viden kan anvendes.
Eleverne Igser typisk en arbejdsopgave eller et problem inden for erhvervet og inddrager den teoretiske
viden fra undervisningen.

Vi arbejder meget med fotos for at illustrere virkeligheden for dig. Vores undervisning er praksisrelateret pa
den made, at alle teoretiske opleeg max. varer 15 minutter. Herefter skal du ud og arbejde med de faglige
opgaver, som er relevant for teorien. Vi taler med dig Igbende om teorien, nar du Igser de faglige opgaver.
Vi taler meget om virkeligheden for malere, men vi holder fast i, at du pa skolen laerer de
handvarksmaessigt korrekte metoder.
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Feedback: Vi giver Ipbende feedback pa forskellige mader i undervisningen, sa du far mulighed for at vide,
hvor langt du er i det, du skal leere, og hvordan du skal arbejde videre for at na laeringsmalene i et forlgb.
Du kan fa feedback pa mange mader. Ofte vil det vaere en kort samtale i vaerkstedet ud fra en opgave, du er
i gang med. Andre gange er feedback pa en teoretisk opgave, eller du bliver bedt om at lave en
selvevaluering, sadan sa du selv far gje pa, hvor langt du er i lereprocessen.

Vi sikrer, at du far Igbende tilbagemeldinger pa dit arbejde hele tiden. Vi taler meget med dig om din
opgavelgsning. Du vil opleve, at du bliver indkaldt til et "byggemgde”, som det ville kunne ske pa en rigtig
arbejdsplads. Her far du feedback.

Helhedsorientering: Vi arbejder p3, at laereprocessen skal opleves som en helhed. Det ggr vi ved at arbejde
med udgangspunkt i projekter, hvor du kommer til at bruge viden og faerdigheder fra bade grundfag og det
uddannelsesspecifikke fag til at Igse de udfordringer, du bliver praesenteret for i undervisningen. Samtidig
vil vi bestrabe os p3, at praksis fra det erhverv du uddanner dig til inddrages i undervisningen.

De fleste faglige opgaver skal du Igse i den prgvebas, du etablerer i vaerkstedet. Prgvebasen skal opfattes
som et projekt, der danner ramme og helhed om alle de faglige ting du skal lzere. Du skal ogsa lave en bas
som et afsluttende projekt. Du skal lave og male basen, og du laver i basen tre forskellige opgaver til de tre
sider i basen. Pa den made prgver vi at skabe en helhed i det du skal lzere.

Klasseledelse: Struktur og tydelighed er udgangspunktet i undervisningen. Det skal vaere tydeligt for savel
leerer som elev, hvilke laeringsmal der skal nas, hvordan og hvornar de skal nas. Laereren skal justere og
tilpasse undervisningen, sa du bliver udfordret pa dit individuelle niveau. Der er fokus pa progressiv
udvikling, sa du bliver sa dygtige som muligt. Laereren saetter rammerne for skolens og klassens feelles
regler for opfgrsel og studieaktivitet, samt hvordan man begar sig i veerkstederne og pa skolens gvrige
faelles arealer.

Vi arbejder med at ggre det tydeligt og helt klart, hvad du skal lzere. Vi skaber overblik ved at haenge
forskellige ting op: opgaver i A3, tegninger osv.
Vi tydeligggr forventninger og krav til de arbejdsprocesser, du skal arbejde med.

| undervisningen tages der udgangspunkt i “den gode time”, med en tydelig struktur, synlige leeringsmal og
feedback. Der laegges vaegt pa 7 ngglestrategier:

1. Tydelighed og struktur

Tydelige mal, feelles og individuelle
Evaluering

Involvere eleven i egen leereproces
God feedback

Fokus pa progression

N o v ks wN

Fokus pa EUC Nordvestsjeellands studiereglement, der beskriver vores gnsker for et godt
studiemiljg hvor der er plads til alle. Du har pligt til at overholde vores ordensregler som findes pa
vores hjemmeside.
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https://eucnvs.dk/wp-content/uploads/2018/10/Ordensregler.pdf
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6.0 Grundforlgbsprgven og prgverne i grundfagene
GF2-forlgbet afsluttes med en afsluttende grundforlgbsprgve og afsluttende prgve i ét af grundfagene.

Prgvernes bedpmmelsesplan bestar af fire dele:

» Standpunktskaraktergrundlag (dokumentationer, rapporter, praktisk/teoretisk opgave)
*  Prgvegrundlag (din praesentations-portfolio og en ukendt opgave)

* Bedgmmelsesgrundlag (fag- og leeringsmalene for faget)

*  Bedgmmelseskriterier (kriterier som er geldende for den afgivne karakter)

6.2 Prgven i naturfag

Du afslutter naturfag med en eksamen efter evt. udtraekning. Ved eksamen vil du skulle traekke lod mellem
dine to dokumentationer. Du vil herefter skulle holde et kort opleeg som indledning til dialog med din laerer
0g censor.

Bedgmmelseskriterier: Ved vurdering af din praestation i faget vil der fx blive lagt vaegt pa din evne til at:

* Forklare naturfaglige begreber og enkle modeller
e Forklare formal, fremgangsmade og resultater af eksperimentelt arbejde

* Perspektivere naturfaglige begreber og problemstillinger til dit erhvervsfag

For flere informationer om bedgmmelseskriterier se Bilag 13 pkt. 5.3.3 i bekendtggrelsen.

https://www.retsinformation.dk/eli/lta/2020/692
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